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uvodni
slovo

Mili zaci, vazeni ¢tenati,
je mi velkym potésenim, Zze mizete v ruce drzet prvni
Cislo skolniho ¢asopisu Duhovka.

Napad vydavat Skolni casopis vznikl s podporou
patronky ¢tenarské  gramotnosti nasi  sSkoly,
spisovatelky Jany Poncarové.

Jeho organizace se ujala pani Strnadovda, maminka
zakyn nasi $Skoly, kterG se pravidelné v prabéhu
dkolniho roku schazela se éleny redakéni rady. Cleny
redakéni rady skolniho c¢asopisu Duhovka jsou Zzaci
nasi Skoly a zastupci jednotlivych trid, ktefi se
dobrovolné prihlasili k této praci. Domnivam se, ze si
tuto roli velmi uzivali. To je ostatné vidét i citit z kazdé
stranky casopisu.

Pani Michaele Strnadové patfi za ochotu vénovat
nasemu éasopisu svij volny éas a své napady veliké
diky!

V literarni éasti éasopisu si muzete prelist vitézné
prace nasich nadéjnych spisovatelll, které pani
Poncarova vybrala ze vsech praci, které v literarni
soutézi sesly. Vsechny déti psaly své literarni prace
S laskou a radosti. Radi vam dalsSi prace predstavime
v dalSich ¢islech Duhovky, kterou bychom radi vydavali
alespon trikrat rocnée.

Preji nasemu casopisu, aby byl jeho Zzivot dlouhy,
naplnény spoustou zajimavého cteni a aby si nasel
mnoho spokojenych ¢étenafl nejen z rad zaki na$i
sSkoly.
Mgr. lvana Vrbkova
Peditelka skoly
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Pribeh
Duhovky

Duhovka je lidovy nazev pro zlatou keltskou minci.
Svij nazev dostaly tyto mince az poté, co byly
objeveny. Keltové, kteri kdysi zili na nasem Ulzemi,
schovavali svij poklad pfed neptateli do zemé. Lidé
tyto mince pozdéji nachdazeli na polich vétsinou po
velkém desti, ktery tyto mince omyl a ty se potom
trpvtily ve slunci. Sbératelé téchto minci je pak
spojovali s duhou a domnivali se, ze padaji pravé
z ni, nebo ze se nalézaji tam, kde se duha dotyka

zeme.

Uz vite, pro¢ se rika, ze na konci duhy je zakopany
poklad?

-

Vite, ze...

v srpnu roku 1877 byly nalezeny zlaté

mince Duhovky i na keltském oppidu na

vrchu Hradiste u Stradonic?



Kudy
kam

Jednad se o jedno <z nejvyznamnéjsich

keltskych oppid na lUzemi CR. Lezi na ndhorni

plosiné vrchu Hradisté v Oppldum
nadmorské vysce 380 m. Od Restaurace U .
Stradonice

Lipy se vydame po naucné stezce smeérem na v
Stradonice, kterd nas povede pres Oppidum u NIZDOI’C?
zpét do Nizbora. Na vrcholu je Kkeltska

duhovka (mince).

Vilém Pospichal (5. tt.)
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Skolni
reportér

aneb ze zivota
nasi skoly

Prvni den v cervnu tradi¢né patri
vSem détem, které v tento den slavi
svij svatek. Nejinak tomu bylo

i v nasi skole. Déti si uzily svou
oslavu na Panské louce, kde si pro
né ptichystal zabavny i pouény s prednaskou o bezpeénosti

program Sbor dobrovolnych hasi¢d v  dopravé. Sladka  tecka
ve Stradonicich. Na déti ¢ekala rada v podobé osvézujici zmrzliny
soutézi i ukazka hasicské techniky nesméla chybét!

JOJO RANCH

-
-E >

Péci o koné si mohly na
viastni kGzi vyzkouset déti
ze 2. tridy, Kkteré se
vypravily na vylet na
nedaleky J0JO Ranc. Jako
odménu za vzornou péci
0 Hvézdiéku a Cokolddu se
mohly na konicich déti
povozit a ochutnat
i viborné kolacky z mistni
kavarny.




Carodgjnicky rej

Den pred filipojakubskou noci
se na Skolnim hristi a po
Skolnich  chodbdach  zacali
slétat ¢arodéjnice

a carodéjové na vselijakych
létacich dopravnich
prostredcich. Poté c¢o Si
vzdjemné pomérili rychlost
svych stroji a utkali se
vV soutézi krasy se zase
rozlétli do svych doupat.

Prestoze je sokolovna
domovem hlavné sokola
stéhovavého, tentokrdt se to
Vv ni hemzilo sovami. Déti si
tak mohli zblizka prohlédnout
treba pustika, sovu palenou Ci
sovu snéznou.



Den détia herna
Zamku Nizbor

Tematicky détsky den byl pro déti
pripraven na Zzamku Nizbor. Nasi
prvndacci a tretaci si mohli na
nadvofi zamku vyzkouset rlizné
hry s archeologickou téematikou -
vyrobu hracky ze slamy, strileni
z kuse do slaméného terce a
dalsi zajimavé aktivity
pfipravené Ustavem
archeologické pamatkové péce
stfednich Cech.

Vesmirna
mise NASA

nauti ze 3. a 4. tridy se
stnili objevitelské mise,
ejimz cilem bylo objeveni
nové planety. Po vvyreseni

rady zaludnych
matematickych uloh byla
mise prohladsena za

Uspésnou a astronauti se tak
vratili zpét na svou planetu.



Vylet do
Srhska

Déti ze 4. tridy se vydaly na
tridni  vylet podél rteky
Berounky z Berouna do
Srbska.

/Konépruské
jeskyné

Vite, co je to stalaktit,
stalagmit a stalagnat?
Déti ze Skolni druziny uz
ano, nebot se vvdaly
objevovat podzemi
Ceského krasu -
Konépruské jeskyné. Pri
poutavém vykladu se déti
dozvédély i  spoustu
dalsSich zajimavosti.




Putovani za so.
Ludmilou

Na Tetin za pamatkou sv. Ludmily
se vydali zaci 3., 4. a 5. tridy.
Kromé naucné prochdazky po
sidle ceské knézny cekal na déti
v komunitnim centru na Tetiné
i zajimavy vyukovy program, ve
kterém se formou rGznych her
seznamili se zivotem Sv. Ludmily.




odicek.

Namornici a naGmornice ze skolni
druziny se vvdali Kk  Usti
Habrového potoka otestovat sva
viastnorué¢né vyrobend plavidla.
Lodiéky nejriiznéjsich tvart
a velikosti musely prokdzat, ze
jsou schopné celit nastrahdam
Habrovéeho potoka a splout
uréeny dsek. Kapitani svych
lodi¢ek mohli byt na sva plavidla
patricné hrdi, nebot vsechny
lodi¢ky nakonec dopluly do cile.



Vytvarna galerie

V nové zpristupnénych
Sklepnich  prostordch
byvalého pivovaru,
které se nachazi pod
budovou ZS Nizbor,
probéhla vystava
vytvarnych .praci zaku

skolv. *

Harmoniky

Nevsednim zazitkem
bvla pro déti jisté
moznost  vyzkouset si
hru na tahaci
harmoniku.

BEEE B okw




Jestli se vam zdalo, Ze to PI‘OjektOVy den

- v v - 4 r

1% p"atek 29' kvetna nfz skolnim — SVetOVy den
dvore bzucelo vic nez obvykle, .
tak to jsme ve $kole slavili = Vcel
Mezindrodni den véel. Pro véelky 2 \ﬁ\ﬁ.//@

a ¢meldky si pani  uditelRy \Q/\ TR

ptipravily bohaty a pouény (s

program, Kktery obohatil Vilik
Pospichal 'z 5. tfidy svym &
odbornym vykladem o chovu

vcel. VSechny vcelky i ¢meldci si
tento den moc uzily!
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Sportovni
rubrika

u
| v nasi skdle;} e skryvaji
nadani a zapa'le portovci.

Smisené tymy z;ftu- | tridy, 4.
a 5. tfidy a rovnéz i divéi tym
reprezenrovaly nasi sko‘lu na
berounském hokejbalovém
turnaji | z@kladnich = Skol.
vsechny ryro my vybf) valy
cennd 3. m*ﬁ\}ct gﬁa’f ujeme
a dékujeme - vzornou

reprezentaci skoly!

Ani ostatni sportovci ze 3. a 4.
tridy nezahaleji a pilné trénuji
plavecké dovednosti v ramci
kurzu plavani. Nabité plaveckeé
dovednosti tak budou moct
vSichni urcité zuzitkovat

o Dblizicich se letnich "-.-:

prazdninach. ‘ .\

B

|
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Pod taktovkou nasi patronky
ctenarské gramotnosti Jany
Poncarové se v nasi Skole

uskutecnila literarni soutéz na
téema "Den s mym hrdinou".
V soutézi se tak sesly nejriznéjsi
povidky, pohadky a Kkomiksy.
VSechny prispévky, které déti do
soutéze vytvorily byly velmi zdatilé

a originalni. Pro pani Janu
Poncarovou bylo velmi tézké
vvbrat pouze tti nejlepsi. Pokud se
divite, pro¢ na prvnich tiech

mistech jsou celkem Ctyri ocenéni
autoti, diivod je prosty, na druhém
misté se umistila povidka Kouzelné
dvere, jejimiz autorkami jsou Dora
Blahova a Eva Kucerova ze 4. tridy.
Na tretim misté se umistil Adam
Doucha ze 3. tfidy se svou
povidkou Kluk z vesmiru.

Literarni
soutez

A prvni misto? cenu za
nejnapaditéjsi prdaci ziskala
Nikola PoStova z 5. tfidy za svij

komiks zahada ztracené skoly.

V tomto CcCisle Duhovky vam
ptindsime prvni tri ocenéna dila,
ale protoze by byla Skoda ostatni
zdarilé prace jen tak ulozit do
$upliku, budeme je pribézné
zverejnovat v  dalSich dilech
Duhovky. Détem prejeme hodné
nadseni do dalsich
spisovatelskych poéini a tésime
se na dalsi prispévky do sSkolniho

casopisu.
E »




Zahad- ziracené Skoly

Nikola PoStova

|

Wi -l

V jedné malé obci

Nizbor zdhadne
zmizela Skola. Lidé ?5:%
byli zacarovani T TR
a prestali vérit ve T EEE
vzdélavani. pata trida e .
Vv ¢cele s pani ucitelkou . =
chtéla této zahade ?532
Ve oo ‘b
prijit na kloub. P “é%;._
.,\;-é;‘v gi“
o
Y% gl Y
‘%:4%»:&' L 31X g
1

13



Pani ucitelka se
snazila déti povzbudit.
Védéla, ze jeji tfida je
plna chytrych

a nebojacnych déti.
Déti se rozhlédly

a zaéaly vymyslet
plan. vsSimly si divnych
stop. Povolaly experta
Vildu.

Skolu  nechali

zmizet troll, elf
a c¢arodéjnice.
To v obci nikdo
neveédél.
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Nakonec troll déti

vvdeési, ale dokazou
se kumpdanim
postavit a ti
pochopi, Ze je déti
odhalily a $kolu
vrati.

d=
Vilda i hned stopy
poznal. Soféa
podotkia velmi
zajimavy

fakt. Klaudinka s
Nikéou zjistily tfetiho
kumpana a Sara

podotkla, proé¢ nejsou

vidét jeho stopy. v’



Kouzelne dvere

Dora Blahova, Eva Kucerova

Gast 1
Lorry a Flér stejné jako vsichni maji své oblibené filmové hrdiny. Ale jesté nevédi, ze je
potkaji osobné.
Zacaly prazdniny! Nevime, co driv, musime se rozhodnout: prvni prace nebo kamaradi?
Nakonec vvhrala prace! Hadejte, co to bylo? Knihovna!
Lorry, jaké mame precist knihy? Tajemnda komnata a dalsich dvacet od A do Z. Cesta do
knihovny byla dlouhd. Skoro vSechny knihy nasly, az na Tajemnou komnatu. Pani
knihovnice, nevite, kde bychom nasly Tajemnou komnatu? Nevim, ale miizu se kouknout.
Za dvé hodiny.
Bohuzel, neni tu.
Za par dni se objevila a chtély jsme ji vzit, ale ono to neslo, tak jsme to zkousely, ale
nechtéla se pohnout, Flér tikala, ze to néjak musi jit!!! Tak jsme zkusily vSe, ale ani se to
nepohnulo, pak jsme si pozvaly tu pani, ale ta fekla, Ze ta kniha je prokleta, a to nadm
dodalo vic odvahy to otevrit. A pak najednou se to povedlo, néco Kkruplo, skfiplo
a zasustilo a tak se najednou objevily dvere.
Lorry, mysli$, ze bychom to mély otevirat? Tak to vaziné nevim. Ale mizieme se aspon
podivat, o ¢em ta knizka je. Coze! VZdyt jsou tady bilé stranky! Pro¢ by nam pani ucéitelka
davala precist knizku, ve které neni nic napsané? A proc¢ jsou tady ty dvere a kam viastné
vedou???
Pockat, na téch dverich je napsdno: Partal 120, co to je?
Néco z té knizky vypadlo. Vzdyt'to je KIi¢!!! Honem, uz za par
minut zavirame! Ach jo, musime to zkusit zitra.
(Zitra)
Tady to je a mas kli¢, jo! cvak a najednou se ty dvefe oteviely
a vyslo z nich bilé svétlo, aaaa’ Au! Kde to jsme? Pockat!!
Toto je takovy ten hrad Bradavice, no jo! Pockat, jdeme se
nékoho zeptat, co bude za hodinu, tak tfeba Nevilla, tak jo, hej -
Neville, co je, co bude ted za hodinu? No budou hry a tési mné, jo a jak se jmenujete? Ja
jsem Lorry, jo a ja jsem Flér. Tak jo, miZeme se zeptat? Jo, budou se vybirat tymy, jo jo,
aha, tak jdeme? Jop, takze vitdme vas na hrach o kli¢ domid. Hmm, je to tézké, tak tfeba
Hermionu, Rona no a k nému Harryho, aaa jo, jesté Draka, je mi jedno jakého a Marcelinu.
Je ¢as na dobrodruzstvi. Dobre, ted druhy tym, ktery jsme daly proti vam. Pavouk Aragog,

vezméte jesté nékoho. Tak George. Promin, Frede. Flér huhu, jo promin, jesté jsem se
nevzpamatovala, ze jsem v Bradavicich a ze je tu Marcelina a Ron, to je pravda. Tak trasu
madte vvyznacenou. Pane profesore, ale jak vite, Zze jsem tady a ze potfebujeme ten KkIi¢?

No, protoze hned jak jste vzaly tu knihu a nechaly tam ten KkIi¢, tak se spustil alarm, ale
nemizu vas pustit jen tak, aby se sem nedostali dal$i mudlové. Ale proé¢ o néj hrajeme?
Musite prekonat svij strach a musite slibit, Ze o tom nikomu nefekneme. Slibujeme,
slibujeme. Dobte, tak uz jdéte. A tak se vydali na cestu. Sli v tmavém podloubi a byla jim
zima.




Co je Rone? TvdFil se vystresované a tfasl se strachem. Ppppdvouk! Utikejte! Nemizu,
difevéni mi nohy! Hermiono, zaltoé, Harry, vezmi Rona! Uf! Hele jsou tady dverte. Aloho
mora, najednou se objevila obrovska temna jeskyné LUMOS.

NEFUNGUIJE TO. PoCkat, maGme draka potrebujeme klacek. Tady. A je to.

Sli Gzkou velkou a tmavou jeskyni. Slyéeli kapani vody, ale najednou kolem nich zasviétél
vitr rychlosti svétla. Ale to je divné, vidyt v jeskyni vitr nefouka.. a najednou uvidéli
velkého mozkomora a za nim deset dalsich. Co budeme délat? My je zdrzime a vy bézte
pro KIi¢! Tak jo.

George pustil rachejtle, Harry, Ron a Hermiona zacali kouzlit, Marcelina hrat a drak chrlit
ohen. Honem pro ten KIi¢, tak jo. MaGm ho. Tak pojd, jo, jdu, uz je dlouho neudrzime, a tak
Sli a Sli a dosli do Bradavic a vzali kli¢ a odemkKili.

Jo a kdyz budete chtit, mGzete kdvykoli pFijit. Tak jo, tak my musime jit, tak tohle je konec!
Ja myslim, Ze jsme se o prazdninach nenudili.

Jen pro znalce vSech pohadek

cast 2
Lorry a Flér $ly tmavou ulici. U svétla pouliéni lampy se mihotaly miry. Teplomér ukazoval
23 stupnd. Je strasné vedro, a to je veéer! Pdjdeme domQ. Kdvz do$ly ke dvojitému domu,
Flér vytdhla z dzinQ kiiée s pFivéskem své oblibené rockové kapely. Lorry musela zazvonit
na rodice, protoze klice nechala doma. Byl patek a jako vidy se sSly podivat na postu
a najednou tam byl néjaky divny dopis, a Flér na to, co to je?

I i T :!ﬂ:
Dotiebui Y .
hilky, prosté nefunguje magie. HELP.
pomact!

(S - -

Kapitola 1: Zaklad pribéhu.

Druhy den: Mas Kkli¢? Jo. Do knihovny! Ale jak to otevieme? Zastr¢ime tu knihu zpdtky
a pak ji otevieme? Tak jo, knihy se rozestoupily a objevily se dvere. A uz staéi jenom
odemknout. Tak aadaa, najednou ucitily svézi vanek a vini lesa.

Pane ministre! Skvélé, ze uz jste tady. Pojdte, ukazu vam vase ubytovani. Ale my jsme si
nic nesbalily. Nebojte, teleportér jesté funguje. Ted mi feknéte, co potfebujete. Dvé baterky,

gumicku, obleceni, pohddkové knihy, cédécka a batohy. Prask! Pojdte. Za chvili vSichni
stdli pred obrovskym hotelem. Co to je? No mé se zrovna ptej! Pockat, vzdyvt je to hotel
Transylvanie! No jo! Flér dala nohu na kGmen a uzivala si vyhled.

Tak uz pojdte!

Dobry den. Vzdyt to je Malvis a Drakula. Zvliadnete to, holky? Jojo. Prosim 22 a 21. Dobre,
tady mate. Patro 2. Dékujeme. Flér méla v pokoji obFi postel s nebesy a pracovni stil a na
néem lebkovy budik. Kdyz si Flér vybalila, vzpomnéla si, zZe ji Lorry fikala, Ze se sejdou
v Bradavicich v knihovné.

Ahoj, Flér, uz mam plan, ale nejdriv musime najit Hermionu. coze? Jé ahoj Hermiono,
nevis, kde bychom nasly knihu o vyprchavani magie nebo tak néco?




To musite o tti regaly dal, a pak vievo a druha police od shora. Pro¢? Vis, jak prestava
fungovat magie, tak nas vybraly, abychom to vyresily. Po¢kat, Hermiono, nemohla by ses
k nam pridat a fict Harrymu a Ronovi, aby se taky ptidali? Tak dobre. Ale nejdfiv pro
knihu!

Za dvé minuty: Zkusim z ni néco precist.

Nejvétsi zdroj Magie je, Zze v ni lidi véri, ale pokud v ni prestanou vértit a taky prestanou
vérit sami v sebe, tak magie zacne vyprchavat. To ta kniha, kterd se dostala do svéta lidi
pfes portdl 123 do ruky jednoho élovéka. A ten pfestal véfit na magii a nékomu ji pudjéil.
V tom mu ale zabrdnila jednotka strazcG a knihu uzamkla na hore Nefrit.

Existuje néjakd mapa tohohle svéta?

Samozrejmé, v hvézddarné taGmhle na kopci.

Kapitola 2.V hvézdarné
Tady je ta mapa, hotel Transylvdnie, Bradavice, dim Pipi Dlouhé Punéochy! Hlavné
musime najit nefritovou horu! Tady! Ale nejdifiv musime sehnat nékoho do tymu, posieme
jim dopis.
Ron, Hermiona, Pipi Dlouhd Puné¢ocha a maly Poseroutka. Hermiono, ty zatim posli ty
dopisy a my si zajdeme do hotelu pro néjaké véci. Zzatim ahoj.
Kdvyz si vzali batohy, $li na zaprdsenou chodbu, kde si véci zkontrolovali. Baterka, jo,
mapa, jo, knizky a cédécka, jo. Kdyz mély zkontrolovano, vvdali se zpdtky za Hrdinou.
ptidli v&ichni? Jo jsou tamhle. Méate véechno? Mdme! V tom pfipadé mizeme vyrazit. Sli po
prasné cesté, okolo které se rozpinaly louky. Kdvz uz $li nékolik hodin a zacalo se stmivat,
uvidéli pted sebou les. Fuj, ja tam nechci! Neboj, rozsvitit, cvak, lomoz! Musime néco
zkontrolovat. Flér se podivala do jedné z knih. Co to délas? Kontroluji, jestli nemizi text,
protoze kdyz mizi magie, tak mizi pohddkové postavy a pohddkovy svét. Ale zatim
v pohodé. Najednou mél foukat vitr a zac¢ala byt zima.

Kapitola 3. Carovna kniha

vikodlak. Rychle!!! Tamhle zaéing skala, musime vylézt na jeden z balvanQ! Lorry se
odrazila od zemé a vyskocila na balvan a Flér hned za ni. Bradavické trio pouzilo néjaka
kouzla, aby se dostalo dfive nahoru. Poseroutka se snazil vylézt nahoru, ale klouzalo mu
to. Pomoc! Lorry si stoupla na kraj a snazila se ho vytaGdhnout. Pomozte mi! Kdyz to neslo,
zkusili Skubnout a Poseroutka byl nahote. Ale pockat, kde je Pipi? Halé! Najednou uvidéli
na skale nad nimi dva zrzavé copy. Pojdte! Najednou se zase spustil provaz. Vim, co chces
udélat, ale ne, Harry, nemizZeme plytvat magii! Prvni ty, Poseroutko, jdi! Dobfe. Za nim
Ron, Hermiona, Harry, pak Flér a za ni Lorry. Podivejte, tGmhle jsou dvere, no ale nejdfive
musime vylézt tu sténu.

Prvni ty Pipi. Dobfe. Pipi si dfepla, rozmdchla se rukama a vyskocéila a chytla se za okraj
stény. Dala jednu nohu nahoru, odrazila se rukama a byla nahore. Pojdte! Potom $lo trio
a Flér vzala Poseroutku. Ted ty Lorry. Lorry dala nohu do lUchytu, vysoupla se a chytla se za
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Najednou uslyseli krupnuti. Pfresné tam, kde se Lorry drzela, to zac¢alo praskat. Rychle,
musime ji vyta@ahnout! Ale poc¢kat, ja ji mohu vytahnout, fekla Pipi za par minut. Myslite, ze
jsou ty dvere zamknuté? No, zkusime je otevfit. Prisli k velkum difevénym dvefim, na
kterych byly tézké kovové ozdoby. Podivejte, ty dvere jsou oteviené.V tom pripadé je jasné,
Ze nékdo tu knihu ukradl! Pojdme se podivat dovnitf. Kdyz ptisli dovnitt, tak se na sténdch
rozsvitily pochodné. Tahle mistnost byla jako Sachovnice. Ale vSichni védéli, ze tento likol
uz nékdo splnil, a tak se po sachovnici mohli prochdzet, jak chtéli.
Na druhé strané byly dvefe ve stejném stvlu jako ty predchozi. Kdyz vesli do druhé
mistnosti, uvidéli velky, podlouhly stil, na kterém byly svitky. Hermiona si jeden svitek
pfecetla. Jsou to hadam specialni svitky, kdvz tam néco napises, tak se to vsakne, a bud’
projdes, nebo kdvz jsi odpovédél Spatné, budes muset zpatky. V dalsi mistnosti byly podél
stén penize, diamanty atd. UZ vim, co to je, fekla Hermiona. Ron s Harrym se na sebe
zasSklebili. Je to tu proto, ze kdvyz si néco vezmes, uz se odtud nedostanes. Prosté musis
odolat. Na dverich bylo zrcadlo z Erisedu. V posledni mistnosti byly stény lemované
knihami a uprostfed mistnosti byl malinkaty vysoky stolek, na kterém méla byt ta
nebezpecna kniha, ale stolek, jak predpokladali, byl prazdny. Hermiona si prohlizela
ostatni knihy a vypadala velmi zaujaté, ale pockat... Kdyz tu knihu vzal, tak ji urcité chce
dostat do svéta lidi! Musime ho zastavit!!!
Ale k ¢emu by to bylo? Zeptal se Poseroutka. No, kdvz by ten dotyécny mél knihu magie
a znic¢il by vsechno ostatni, byl by nejmocnéjsi na svété. Rychle musime odtud! Najednou
se pomalu zacaly vsSechny troje dverte zavirat. Utikejte!!! Uf! Stihli jsme to jen tak tak! Ktery
portal je odtud nejbliz? Ten, kterym jsme pFisli. Pockat, tahle cesta vede k mistu, kde je
ukryta kninha magie. Musime tam byt drfiv nez ten zlodéj. Kdyz sebéhli tdolim na louku,
vidéli malou jeskyni, na které bylo vyryto staré pismo. Pojdme rychle dovnitf! chvili si
odpocéineme, ale kouzlo moc dlouho nevydrzi. Jo, zapomnéla jsem vam Fict, ze jsem vzala
svacinu, tekla Pipi. Vytahla z brasny sendvice. Kdvz si odpocinuli, Sli plnit prvni tkol.
Kdyz otevreli dvere, uvidéli velkou mistnost. Uprostred staly postavy v bilych plastich.
Lorry $la o dva kroky dal a postava naproti $la taky o dva kroky dadl. Tohle znam, mdzu.
véichni miéeli. Lorry ustoupila a Poseroutka $el do pole. Sel doptedu postava taky. Sel do
strany, postava ale doptedu. Sel dopfedu, postava zase doptedu. Pojdte! V dalsi mistnosti
kazdy dostal meé. Byla tma. Prvni $li Harry a Flér. Najednou uvidéli rozmazané tvory,
mozkomory a vikodlaky. Stdli jako sochy. Harry zaviel oCi a rozmdchl se mecem. Flér ho
napodobila. Flér oteviela o¢i a pohlédla na ostatni. Pojdte, dalsi! Ted Sel Poseroutka
a dalsi. Najednou se objevil obii pavouk, ale mél hlas Hermiony a Ronovy mamky. Zacal
néco nastvané drmolit. Ron i Poseroutka spadli na zem a vytrestili o¢i. Ron si vzpomnél,
Ze Uz se mu to jednou stalo a také prosel. Poseroutka za nim. | Lorry a Pipi prosly. Kdyz
vesli do dalsi mistnosti, byla opét stejna, akorat v ni byla kniha magie. Flér ji rychle vzala
a sevrela ji v rukou. Harry a ona a Ron doptedu a Pipi dopredu ze strany.
Najednou se zac¢aly pomalu otevirat dvere. Vstoupila postava v cerném roztrhaném plasti,
ale Flér si vSimla, Ze zpod kapé ¢ouha bily rukdv. Lorry, musime mu sundat ten plast! co?
Ps$sSst, ten plast? Jasné! Lorry to poseptala Pipi a Pipi Hermioné. Pipi vzala knihu magie
a zacala skadlit Expeiarmus!! Kapé vzilétla do vzduchu a ndahle tam stal pan v bilém
roldku a v hnédych kratasech. Mél kratké rezavé viasy a obdélnikové bryle.
Dejte mi tu knihu!! Nikdy!!!!
Flér kratce zkontrolovala knihu o Pipi Dlouhé Punc¢ose a najednou v ni zac¢ala mizet slova.
Znenadani ten pan zacal predéitat z té knihy. Lorry vzala Pipi knihu magie a protoze
nemohla nic vic délat, tak ji oteviela.
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Zacalo z ni srset bilé svétlo a brylaty pan najednou zmlkl, protoze v té nebezpecné knize
se zacala rozpijet slova. Lorry vyskoéila a vyskubla nebezpecénou knihu brylatému panovi
ze sevrteni. Flér rychle vytahla provaz z batohu a hodila ho Pipi, ktera jako cowboy chytila
brylatého pana do lasa.

Mdam ndpad, rozdélime se na skupiny. Ja, Harry a Poseroutka pljdeme tu nebezpeénou
knihu vratit zpatky a Flér, Pipi, Ron a Hermiona pljdou predat toho zlodéje ministru
magie.

Kdyz Flér dorazila k obrovské padesati patrové budové obklopené sochami, ujistila se, Ze
je na ministerstvu magie spravne.

Padouch bude dopaden a magie uz zase funguje!!! To je skvélé!!! Straz! zatim bézte do
hotelu, potom vam napisu. Dobre, na shledanou! Po cesté do hotelu za ni dobéhla Lorry.
Ahoj, vSechno v poradku? Ano, Poseroutka i Harry Sli na veceri. Pan ministr fikal, Ze nam
potom napise.V osm hodin je vecere.

(Za hodinu) Lorry najednou uvidéla sovu, kterG ma v zobaku dopis.

FEec o I i TR, i LR T '_'Dw

Prijdte do mé kancelate!

James Me. Gordon,

Lorry vubéhla z pokoje a zatukala na vedlejsi pokoj. Oteviely se dvere a v nich stala Flér
v dlouhém modrém zupanu. Co se déje? Mame ptijit na ministerstvo?

(Na ministerstvu) Prominte, ze vam volame tak pozdé. To nevadi. Ten zlodéj byl ¢lovék,
dostal se sem tajné jako mys, ale budeme mu muset vvmazat pamét’ a postarat se o néj.
No, a vas povysuji na lidské vrchni vysetfovatelky. A obéma jim podal diplom, na kterém
stalo:

PIPLOM

‘Lorpy Jennovda a Flear 8Smisova,
~ timto jste povyseny na
vysetrovatelky z lidskeého
svgéta. Mdte do tohohlg svata
volny pristup a dostavate RLG
r od portalu.

Dékujeme!l!
Rado se stalo, Fekl s Gsmévem pan ministr. Dnes tady pfespéte a zitra uz mizete doma.
Jesté jednou dékujeme a nashledanou!

Fléri Lorry druhy den $ly domu se $tastnym pocitem.
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co budeme potrebovat:

ze staré pletené rukavice
odstrinneme 3. a 4. prst

JJ

diry po odstrizenych prstech

zasijte,
stejné tak zasijeme palec

rukavici vycpeme vatou

Tvoriva
dilna

kamarad na cesty

EliSka Strnadova (3. tr.)

z plsti vysttihneme
srdi¢ko a prisijeme ho,
oéi a nos z knoflikd
pevneé ptisijeme



Cibuli  nakrajime na  KkostiCky
a orestujeme na sadle. Brambory
a knedliky nakrdjime na KkostiCky
a ptiddme Kk orestované cibuli.
Osolime, opeptime podle chuti.

A mdzeme servirovat!

Vilém Pospichal (5. tt.)

Pod poklickou

Uhlitina
(staroceska kuchyné)
1 kg varenych brambor
1 Siska bramborového knedliku
1/2 Sisky houskového knedliku
1 velka cibule
1 1zice sadla

sil, pep¥
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? Ccelkem nam tésto vystacilo na 4 formy po 6

2 medvédech a jednu formu se 4 medveédy.
0-9 e Kolik jsme upekli celkem medvédi?
S
u\ e Kolik mél kazdy medvédl, kdvyz jsme si je
ﬂ rozdélili doma mezi 4 ¢leny domacnosti?
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‘ Slovnicek
& — —'- Eliska Strnadova,

P Zofka Kolldrova (3.tt.)
\ &
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Denik Ajtaka

Bavi mé videohry a aplikace, prosté technické véci. Rad se
divam na videa, kde jsou hry a technika nebo se néco vyrabi.
Nez jsem zkusil programovani, musel jsem se naucit
s pocitacem a mobilem. Prace s pocitacem ale zabere hodneé
casu, musim byt vytrvaly a nevzdat se a zkouset to porad

dokola. Programovat znamena, ze pocita¢ vyiresi néjaky Ukol. Ja

jsem zatim zkusil vytvofit své webové stranky a svij viastni qr

code. Ndvod jak to udélat jsem nasel na YouTube a v reklamdach.
Rodi¢e mé u pocitace nevidi radi, ale prdce s pocitacem rozviji
predstavivost a prosté meé bavi. Z her hraji nejcastéji Roblox,

Frag a Brawl stars.

David Prochazka (3. tt.)




Cteni na
prazdniny

h_ _ h- v -
doporucuje
EliSka Strnadova (3. tt.)
=

Rytiti je kniha typu gamebook.
Tato kniha se necte popotadé,
ale preskakuji se stranky podile toho,
jak Ti napovi postava nebo jak se sam
rozhodnes$. Cilem je nasbirat co nejvice
I ndramky chrabrosti, aby ses stal
= rytirem.

Kdyz se ti to nepovede do 5 dn,

musis zaéit znovu.

KOMISAR

'-.', i et
\VRTAPKA
SERRHHE SRESY V této knize bude$
fesit riizné zahady, $ifry a
hlavolamy. Tvym tkolem je odhalit,
kdo je zlodéj. Pomoci Sifer vytazujes
postupné jednotlivé podezrelé. Kdyz
odhalis zlodéje, musis je$té najit
ukradeny predmét.

oy A A '1 "
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E s AU R
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= el 15

pocs P

-
.l
S - Kiosek je hlavné
obrazkova kniha, obsahuje malo
textu. Hlavni hrdinkou je
prodavacka Olga, ktera travi cely
Zivot v kiosku a sni o Zivoté na
plazi. Jednoho dne se ji sen splni.
Jak se to ale stalo,
to si musite preéist sami.
ey
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2 Pro
0;° dlouhe chvile

‘T'? KFfizovka - Bara Sklenafova (3. tt)
TAIENKA
¥
. &Y
i
| /i
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TeTA L KTE RFRLADE “LICE VO CIZ1\E vty
vyusledek
tajenky si

muizes$
oVeéritu
slodek vceli¢ek
vyslede
Sifry
najdes na
Str, 4

Pl 2l et e lll> 11w
NN SR e 1t AN e
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KRIZOVKY od ZOFKY
tajenka

—

noéni ptak

0o o =~ G N s w P

10 ptak, ktery klade vejce do cizich hnizd

11 samice tura domaciho

Osmismeérka — tajenka 2

nejvétsi chobotnatec

drava prerostla jestérka

&

maly hlodavec, s velkym ocasem, Zijici v dutindch stromi v naSich lesich

sladkovodni zvite s klepety

ptak, ktery krade trpytivé predméty

Africky tvor s Eernobilymi ostny

sudokopytnik s dlouhyma usima

o|lvie|s|l|oO
ple|C|e|n|é
e/m|a|é|k|a
rle(v/ n|cC|e
i{njem|r|Kk
rio|l|d|la|s

6

Mame radi
zvirata

Zofka Kollarova (3. tt.)

10

11

pomala postava z filmu Zootropolis s prezdivkou Blesk

krmeni
oves
pecené
pefi

sadlo

srna
vemeno
Veno

veslo



Tajenka je velky ptak dorlistajici 50 - 60 cm. Hmotnost se pohybuje okolo 690 - 1300 g a rozpéti
kridel ¢ini 81 - 95 cm.

Samci rikadme (tajenka 2) a od samice se liSi hlavné vyraznym zbarvenim, Které je
nejvyraznéjsi na hlavé a krku, byvaji tmavé zelené leskli, zobdk je zelonozluty. Jinak je samec
sivy, s hnédou hrudi. Na zadnim okraji kiidel ma kovovomodrobily lemovany pds. V obdobi
rozmnozovani je petfi samecka nezaménitelné se samickou. Ale i zobak poskytuje rozpoznavaci
znak: samci ho maji tmavé zluty a naproti tomu ho ma samic¢ka hnédy, nékdy az hnédocerny.

Ptaci méni pefi jednou do roka. Maji asi 10 000 pirek a ochrannych per, Které je chrani pted
vihkem a chladem. Svoje pefi si masti tukem, aby nepronikla pefim zadna voda. Mazova zldza
produkuje tuk, ktery se vvtlaci zobdkem z tukové z1azy u ocasu a roztird po petfi.

Nehnizdici ptdci se v dobé pelichdni letek shromazduji na spolecnych ,pelichanistich“. V této
dobé jim vypadaji najednou vSechna pirka z letek a ptdaci jsou po dobu 20 - 21 dnl neschopni
letu, pficemz samci pelichaji pocdtkem c¢ervna, samice v dobé vodéni mladat. Na vodé je
nadnasi vzduch. Ten se drzi mezi peifim a Kryci pera vzduch zadrzuji. Spolu s tukovym vakem
pod ki(zi zabratiuje uzaviend vzduchova vrstva, aby ptak vychladl.

Znamym a nesmirné zajimavym jevem je imprinting (vtisténi) vylihlych midadat na prvniho
Zivého tvora, kterého vidi a ktery pak pro né predstavuje po cely zivot schéma rodice nebo
sexudlniho partnera. Nejcitlivéjsi obdobi je osma az dvacatd hodina zivota, kdy si vtiskava
podobu matky, kterou se muize stat slepice, ale i élovék, nebo dokonce i pohybujici se nezivy
predmét (naprt. mic).

Potrava je rostlinna i zivocisna, vétSinou previada slozka rostlinné potravy, ale v 1été a na
podzim se zvysuje davka zivocisné stravy. Mezi zivoc¢iSnou potravu patii ryby, zaby, plazi,
savci véetné mysi a hrabosld a dokonce i zbytky mrs$in. Mezi rostlinnou prevdzné riizné druhy
trav.

P/i namluvach obeplouvaji samci sklonénym zobdkem samici, nacepyrenou hlavou
a neustalym vrténim usiluji o ptizen samicky. Jakmile si samicka vybere partnera, zacne ho
obeplouvat, ponoukat pohyby hlavy pres rameno k Gtoklim na ostatni samce v hejnu. Kdo i jen
ndznakem odpovi, stava se partnerem az do jara, tedy do pareni. Hnizdo byva na
nejriiznéj$ich mistech, pfedev$sim na brezich vod, ostrivcich, v rdkosindch, ale i ve vétsi
vzddlenosti od vody v dutindch strom( nebo na stfechdch budov. Pokud nalezete hnizdo
s vejci, v zadném piripadé se jich nesmite dotknout, jinak hrozi nebezpeci opusténi hnizda.

Samec ma za Ukol vybér mista, ale stavba hnizda je jen zdlezitosti samice. Hnizdéni zac¢ina od
poédtku bfezna a protahne se az do ¢ervence. Cerstva snliska véak byva nalezena i na zacéatku
listopadu. Samice snasi nejéastéji 9 - 13 zelenozlutych nebo modrozelenych vajec. obcas se
stava, ze do hnizd nakladou vejce i jiné druhy ptakd, a naopak, vejce téchto ptdki byla
nalezena v hnizdech cizich ptakG. Na vejcich sedi pouze samice 23 - 29 dni. Mladata se lihnou
dokonale vyvinutd, zdsoby zloutku jim vydrzi 3 dny a pak se krmi sama. Jde o mladata
nekrmiva a matka je brzy odvadi na vodu, kam seskoc¢i sami nebo je z vétsich vzdalenosti
prenese matka v zobaku.
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Hadanky

(o]
g)' Cimbuti zubaté mival,

odrdzel sméle vojaki davy.
Paldcem rytiti byval,

dnes je jen pamatkou zaslé
A L slavy.
Kdvz zafouka v ulici, Diky nému jsi hned v byté:
popadne ti éepici. domek skryty ve zdi
Ze stromi listi shazuje, nahoru a doll hbité
ve vzduchu s ni pak tancuje. v panelaku jezdi.

DesSti na kapkach visicich
barev ma mozna tisic.
Nad loukou se rozprostira,
branu slunci otevira.

Dva sacky za tri kacky, Patii k nozi a IZiéce,
po ¢em jeden? je tteti z této trojice.
Po jidle skonc¢i vzdy v mycce,
pak ma zas cisté jehlice.

Ptipravila EliSka Strnadova a JGdchym Dluhos

zdroj: Hadanky Dracka Fracka (Granna)
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SOUTE?Z!

Vvhlasujeme soutéz
o nejvtipnéjsi fotku z letoSnich prazdnin!

Pravidla soutéze:
® kazdy mlze zaslat max. 3 fotky
e fotografii zasli nejpozdéji do 9.9.2022 na
adresu duhovkanizbor@gmail.com

Redakcéni rada vybere 5 nejvtipnéjsich

a nejndapaditéjsich fotografii, které budou
ocenény a zverejnény v dalsim cisle DuhovKky.
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Mily Ctenati,

docetl ses na konec prvniho
¢isla Duhovky. Budeme radi,
kdvz nadm napises, jak se Ti
nas casopis libil. co bys rad
nasel v dalsim dile Duhovky?
chybélo Ti v ném néco? Mas
néjaky ndpad, jak casopis
vvlepsit ¢i doplnit? chtél bys
také nécim prispét do skolniho
éasopisu? Mlze$ nam napsat
treba na adresu:

duhovkanizbor@gmail.com

TéSime se!

Dékujeme vsem, co ndm se zrodem

Skolniho casopisu pomahali..pani
reditelce za podporu, panu Slavku
Kaplanovi za foceni nasi redakcéni rady,
rodiéiim za pomoc détem pti psani élankid
a v neposledni fadé i celému
pedagogickému sboru za pfipravu
programu a akci pro déti, o Kkterych
mazeme do éasopisu psat.

redakéni rada:

Izabella Deren (2. tF.)
Zofie Kolldrova (3. tt.)
Jadchym DIluho$ (3. tt.)
ondrej Bouzek (3. tt.)
Eliska Strnadova (3. tr.)
David Prochdzka (3. tF.)
Teo Sotak (4. tt.)

Dora Blahova (4. tt.)
Daniil Kapacevié (4. tF.)
Vilém Pospichal (5. tt.)

pod vedenim Michaely Strnadové a patronky
étendarské gramotnosti Jany Poncarové

Vyrobeno v programu canva
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