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Semestralni vzdélavaci programy pro talentované a nadané
zaky ZS v SO ORP Beroun
Objevitelské soboty

Informace pro zajemce

Cil vzdélavaci akce: rozvoj podnikavosti, iniciativy a tvorivosti zaku se zajiSténim
dostupnosti v uzemi

Misto konani: Zakladni Skola Beroun, Wagnerovo namésti 458
Ugastnici:  Zaci 3. - 4. tfid ZS, ve skuping max. 15 zak
Forma: Prezendéni, zazitkové vzdélavani.

Lektor akcelvedouci mimoskolni aktivity: Centrum pro talentovanou mladez, z.s. (CTM)
https://www.ctm-academy.cz/;
na vzdélavaci akci je vzdy pfitomen lektor a
jeho asistent

Terminy 3. semestr od zafi 2021 do ledna 2022 — celkem 5 lekci v 5 sobotach
(konkrétni data budou sdélena v dostate¢ném predstihu pred zahajenim, které se
predpoklada koncem zari)

Délka trvani jednotlivych lekci: zaci budou rozdéleni do dvou skupin po 15
- 1. skupina ,dopoledni“ - vzdy od 8,30 do 12,30 hodin s pulhodinovou pfestavkou
- 2. skupina ,,odpoledni“ - vzdy od 13,00 do 17,00 hodin s pulhodinovou pfestavkou

Registrace déti pouze na cely semestr — prihlasené déti se u€astni vSech 5 sobot

Uhrada: Financovano v ramci projektu ,Mistni akéni plan rozvoje vzdélavani ORP
Beroun I1.“, pro uéastniky bez poplatku

Obgerstveni: Nebude zajiStovano, je nutno vybavit déti jidlem a pitim

Ukazka témat ,,Objevitelskych sobot*
Konkrétni téma bude vzdy véas oznameno predem s podrobnymi instrukcemi od lektort
CTM.

Svét oc¢ima fyzika
Pro¢ nevidime za roh, ale jak tam muzeme nahlédnout? K ¢emu pouzivaji netopyfi sluch a co je
vlastné zvuk? A proC vidime travu zelenou a banan zluty? Béhem lekce spole¢né odhalime nékteré

fyzikalni zahady, zjistime, jak pfemysleji fyzici a k éemu je tento styl premysleni uzite¢ny. Mlzete se
tésit na spoustu pokustl a zabavy!
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Ozoboti - Zaklady programovani snadno a rychle

Ozobot je maly robutek, jehoz hlavni schopnosti je snimani barev, po kterych se pohybuje. Umi jezdit
po nakreslenych ¢arach bludisté a Cist barevné kody, kterymi mu pfikazujete, kam ma na pfristi
kfizovatce odbocit. Z prostfedi OzoBlockly pak muzete Ozobota programovat presunovanim
grafickych blok(l s pfikazy a naudit se tak zakladni principy programovani: posloupnosti pfikaz,
podminky, cykly, praci s proménnymi a praci s funkcemi. U&astnici budou programovat roboty tzv.
Ozoboty prostrednictvim grafického programovaciho prostfedi OzoBlockly, zaloZzeného na vizualnim
programovacim jazyce Scratch. Seznami se zakladnimi operacemi, jako jsou podminéné zpracovani
kédu, cykly, prace s proménnymi atd. A jaké ulohy budou Fesit? Napf. naucit Ozobota vyjet z bludisté.

Kurz pro vesmirné prazkumniky

Jsme ve vesmiru sami? Tato otazka je hybnou silou prdzkumu vesmiru od chvile, kdy jsme jej zacali
poznavat a kdy lidé zjistili, Ze naSe planeta neni jedinym svétem, ktery obiha kolem Slunce a ze
Slunce v ném neni jedinou hvézdou... Ugastnici tohoto kurzu se seznami se zplisoby a vysledky
prazkumu vesmiru v historii davné i nedavné, a také co muzeme ocekavat v nejblizSich letech.
Odnesou si povédomi o zakladnich fyzikalnich pravidlech, kterym jsou podfizeny pohyby vesmirnych
téles, ale i raket a kosmickych lodi. A tfeba se stanou na chvili inzenyry, ktefi sestroji pfistadvaci modul
planetarni sondy a budou jeho pfistani sledovat se zatajenym dechem z Fidiciho stfediska....?

Nezkrotna priroda

Cim to je, Ze nam pfiroda ob&as ukaze, Ze jsme na ni zatim kratci a nedokazeme ji zkrotit? Podivame
se nejprve do nitra naSi planety a postupné se vratime zpatky na povrch. Pod povrchem se totiz ¢asto
skryva odpovéd na predchozi otazku. Budeme si spole¢né povidat o zemétfeseni a sope€né Cinnosti.
Napadlo té nékdy se zamyslet nad tim, jak ¢asto se zemé tfese? A co je toho pfi€inou? Jak je mozné,
Ze nékdy je zemétfeseni silné a ma velké nasledky a jindy o ném skoro nevime? A co teprve sopky?
Jak by vypadala sopka, kdybychom ji mohli rozfiznout? Co se vlastné déje pfi vybuchu sopky a pro¢
muzeme nékdy stat hned vedle tekouci lavy a jindy je to pro nas smrtelné nebezpeéné? Zastavime se
také u dvou mimoradné velkych sopek a fekneme si, pro¢ by mohly byt povaZzovany za nejvy3si hory
nasi planety. Zavérem povidani o sopkach opusti nasi planetu a fekneme si par zajimavosti o nejvyssi
sopce sluneéni soustavy.

Egypt - hieroglyfy, mumie, hrobky

Zajimas se o starovéky svét? Chtél by ses dozvédét vice o egyptskych déjinach a archeologii? Na
CTM sobotach se dozvi§ dalSi zajimavosti o egyptské civilizaci a nauli§ se zaklady egyptskych
hieroglyfl. Seznami$ se s egyptskymi hieroglyfy, bude ti vysvétleny vyvoj pisma na kulturné-
historickém pozadi, dale si pak ukdZzeme, jak se vyrabély egyptské mumie, a jak probihal posmrtny
zivot. Po kurzu uz bude$ umét dokonce psat jména v egyptskych hieroglyfech a mizes tak prekvapit
své spoluzaky. Sou&asti kurzu jsou kvizy a pracovni listy.

Programovani jednoduchych her ve Scratchi

Ve Scratchi se snadno naucite nejen zakladni principy programovani (posloupnosti pfikazu,
podminky, cykly, praci s proménnymi a praci s funkcemi), ale i potfebné zakladni principy
programovani her: pohyb objektl a jejich odrazeni od prekazek, ovladani pohybu objektd klavesnici
nebo mysi, vzajemné stfety objektu atd. Naprogramujete hry jako Flappy Bird, Pong, Breakout, zavody
aut apod.
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Scratch je projektem znamého Massachusettskeho technického institutu (MIT) a jedna se o shadno
pouzitelny programovaci nastroj vyuZzivajici grafické bloky pfikaz(i vkladané za sebe pouhym
pfesunovanim z nabidky.

Od slova k pribéhu - tvaréi psani

Pojdme si spole¢né hrat se slovy, s jejich vyznamy a vytvofit z nich kratky pfibéh. Budeme si hrat s
asociacemi, ale i malebnou ¢estinou. Nerozhoduje délka pfibéhu, ale nas prozitek, ktery se budeme
snazit pfedat ¢tenaram.
Cile programu:
: Rozvijet fantazii a pfedstavivost.
Podporovat schopnost pfesného vyjadiovani.
Podporovat déti v pohlizeni na zpracovani tématu z vice uhli pohledu.
Naugit déti spolupracovat, respektovat nazor ostatnich.
Umét ocenit praci druhych.

Pokusy a nase smysly

Nase zakladni smysly (chut, sluch, hmat, zrak) a pokusy - jak to jde dohromady? Ochutname
vlastnoruéné vyrobenou limonadu, vytvofime si mapu chuti, podivame se na zvuk, pfecteme
si hmatové knihy, na modelovém experimentu zjistime, co déla cola s naSimi zuby,..Chut’ gili
»jazykovéda“ poprvé..., SlySet zvuk, ale vidét zvuk?..., Vidét hmatem ..., Optika - aneb oko
podruhé..., Chut’ podruhé aneb co sladké a kyselé udéla s nasimi zuby

Védatori v kuchyni
Radi si hrajete a poznavate svét? Pojdte si vyzkouSet par zajimavych a uplné novych pokusu. Bavi

vas experimentovat, ale nemate k tomu potfebné véci? Pfidejte se k nam a uvidite, ze vSe, co budete
potfebovat, najdete doma.
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